Annexe A

Utilisation des outils du laboratoire

Ce document est destiné a présenter les outils du laboratoire. Il en présuppose une instal-
lation réussie.

.Fa Compilateur laf2c

{ ‘. Editeur Xemacs

Algorihme écrit
en pseudo-code

Algorithme traduit
en langage C
Programme en
code machine
H Exécution Compilateur gcc

La création d’un programme comporte les opérations suivantes :
— conception de I’algorithme en pseudo-code (on peut I’encoder avec 1’éditeur de texte
Xemacs)

— traduction du pseudo-code en langage C (opération possible avec le programme laf2c)

— traduction du langage C en code machine (phase obligatoire avec le compilateur gec)

— exécution du programme sur 1’ordinateur.
La phase la plus longue et la plus complexe consiste a encoder le texte du programme. On
utilise pour cela un éditeur de texte. N'importe quel éditeur peut convenir, mais xemacs pré-
sente I’avantage d’intégrer I’édition, les compilations et la correction des erreurs dans le méme
environnement.

A.1 Installation des outils

A.1.1 Installation des binaires sous Linux

La plupart des distributions Linux comprennent les outils de programmation nécessaires a
I’utilisation de notre compilateur. On veillera a les installer avant de procéder a I’installation
du compilateur proprement dit. Le programme d’installation fourni (un simple script) s’assure
de la présence des composants prérequis :
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— le compilateur GCC

— I’éditeur Xemacsl]

— Dintégrateur make.
Le programme d’installation se compose d’un fichier archivé et d’un script. Il suffit de lancer
le script avec des droits d’administrateur (a I’aide su ou de sudo).

jactho@naxos:>sudo install.sh

A.1.2 Installation des sources sous Linux

Cette méthode est réservée aux utilisateurs avertis. IIs disposent des sources sous forme de
programmes C. La séquence traditionnelle . /configure, make seraréalisée, par sécurité,
par un utilisateur normal. Le programme make install seralancé pour I’installation finale
par I’administrateur.

A.1.3 Installation sous Windows
Récupération des programmes d’installation

En principe, les deux programmes fournis sur mon site permettent I’installation sur toutes
les versions de Windows. Vista et Seven nécessitent une petite manipulation finale que XP
et Windows 2000 assurent automatiquement. L. image suivante montre les deux programmes
enregistrés sur un disque dur, dans le dossier Install/2010 du disque C:.

\_j\_j [J0 » Ordinsteur » Disquelocal (C:) » Install » 2010 + | #3 || Rechercher dans - 2010 )

Organiser = Inclure dans la bibliothéque Partager avec ~ Grawer MNouveau dossier

4
=
&

¥ Favoris MNom Maodifié le Type Taille
Bl Bureau = 12f2010

= Emplacements récer ﬁ XEmacs_Setup_21.4.22

Application 18.862 Ko

Application 21485 Ko
4 Teéléchargements

4 Biblictheques
3 Documents
(=] Images
@' Musique

B vidéos

Installation de Xemacs

Le programme Xemacs est fourni a I’aide d’un installateur qui ne demande quasiment au-
cune intervention de la part de 1’utilisateur. La seule intervention consiste en fait a choisir le
répertoire de base de Xemacs. Pour éviter des arborescences trop complexes, je suggere de
I’installer directement dans la racine au lieu du répertoire « Program Files », option prépro-
grammée dans le progamme d’installation. Ce point est souvent négligé par les étudiants et
cause fréquemment des dysfonctionnement.

1. Lancement du programme : en cliquant sur ’icone du programme d’installation.

2. Si vous n’étes pas administrateur de la machine, on peut vous suggérer de le devenir ou
de confirmer votre intention de modifier I’ordinateur.

1. Cette version est généralement disponible avec les grandes distributions. Les macros telles qu’elles sont
livrées sont concues pour fonctionner avec Xemacs. Certaines d’entre elles ne fonctionnent pas avec GnuEmacs.
Il est parfaitement possible d’installer les deux versions de 1’éditeur.
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Installer le programme en tant qu‘utilisateur différel 5[

Certains programmes ne seront pas installés corectement si vous ne disposez
pas de privieges d'administrateur sur cet ordinateur,

Si vous connaissez le mot de passe d'un compte administrateur, vous pouvez
utilizer ce compte paur installer le programme.

" Exécuter le programme en tant que YM20004acques
%) Contréle de compte d'utilisateur ==

* Exécuter ls programme en tant que

. Voulez-vous autoriser le programme suivant provenant ; Bdministat
o e 5 e s ' : iministrateur

U d‘un éditeur inconnu & apporter des modifications & cet W s iz I

ordinateqrz - | [

Mot de passe I |

Nom du programme : KEmacs Setup 21422 exe X

Editeur: Inconnu Domaine - IVMZUUU

Origine du fichier Disque dur sur cet ordinateur

™ Toujours exécuter les progr. dinstallation en tant que ¥M2000Yacques

) e o

Annuler

3. Le programme procede a la décompression des fichiers

4. On vous propose ensuite d’accepter la licence d’utilisation (en 1’occurence la General
Public License)

5. Il faut ensuite choisir le dossier d’installation. Ne pas accepter le dossier par défaut !

{5 Sep Xemacs =lo =

Select Destination Location
Vihere should KEmass be installed?

Iy

©3 6a 03w

] Setup will install XEmacs into the following folder.

To cortinue. click Nex. if you would like to select a dfferent folder. lick Browse.

C:\¥Emacs Browse.

At lpast 27.3 MB of free disk space is required.

6. Remplacez le choix par défaut (c:\Program files\Xemacs) par c:\XEmacs.

7. Les composants proposés dans un écran ultérieur conviennent parfaitement a nos be-
soins.

15! Setup - XEmacs

Select Components
Vihich components should be installed?

Sellect the components you want to install clear the components you do not wart to
install. Cick: Nest when you are readyto continue.

BEBlw

Recommendsd instaletion
XEmacs 214.22

[ sustex: Basic Tei/LsTex s

[F] bbdb: The Big Brother Data Base

[] c-support: Besic single il add-ons for ediing C code

[ calc: Emacs calculetor

[ cemode: C. C, eic language support

[ debug: GUD. gab. dbx debugging support

[ dired: Menage fle sysiems

[ ech: Emacs source code browser

Current selecion requires at least 53,0 B of disk space.

8. Je conseille de créer une icone sur le bureau (« desktop icon »). L’icdne « Quick launch »
risque d’encombrer la barre du bas de I’écran. Il n’est pas souhaitable de I’installer.

5l setup - XEmacs =] = ==
Select Additional Tasks
Which aditional tasks should be pefomed?

9

a

Select the zddtional tasks you wouid like Setup to perform while instaling XEmacs, then
cick Next

EEElT

Addtonal icons:
Create 2 desktop icon
[ Create a Quick Launch icon

9. La suite du programme d’installation se déroule sans autres incidents.
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Installation des autres outils

La compilation en C nécessite les outils suivants :

le compilateur C gcc

le programme make qui permet d’automatiser le processus depuis la sauvegarde du
fichier en pseudo-code jusqu’a I’ouverture de la console.

— divers outils Unix

le compilateur 1af2c lui-méme

Tous ces composants doivent interagir et il faut donc qu’ils sachent ot ils se trouvent respecti-
vement. Un programme d’installation composé par mes soins répond a toutes ces contraintesﬂ
Il va essayer de trouver Xemacs et proposera d’installer les autres outils dans des dossiers
situés au méme endroit.

1. Le programme a lancer se nomme 1af2010.exe

2. Un écran de bienvenue s’affiche.

Bienvenue !

Ce programrme dinstalation va installer les Outis de:
ammation LAF.

Installation des Outils de programmation LAF x|
Examen de votre ordinateur

Le programme va rechercher les &léments requis pour
linstaliation des outils

Appuye? surSuivant” et patiente2 un momert

4. 11 propose d’installer les programmes parallelement a Xemacs (ici le disque C : choisi
lors de I’installation de 1’éditeur).

Installations des Outils de programmation LAF

Dessier d'installation

Espace disque dizponible actuel W7k
Espace restant aprés linstallation: 3267800 k

2. Jai utilisé pour le réaliser un logiciel gratuit de Microsoft, assez ancien mais tres efficace : SMS Ins-
taller version 1.0. D’autres versions de ce produit sont sorties depuis longtemps, mais pourquoi remplacer un
programme qui fonctionne et que j’ai appris a utiliser ? Mes écrans d’installation ont un petit coté démodé qui
surprendra certains. L’ important n’est-il pas que le programme final fonctionne ? En outre, ce programme tourne
parfaitement sous Linux a 1’aide de Wine.
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5. L’installation commence

Installing

Capying file:
CAGNU\bin'obidump exe

6. Linstallation s’est terminée.

Installation dles Outils de programmation LAF x|

Installation terminée !

Dutils de programmation LAF est maintenant instalé.

Cliguez sur le bouten Terminer pour quitter finstalation.

7. L’ordinateur propose de relancer Windows. Ce n’est nécessaire que sous 2000 et X, pour
lesquels I’installation est terminée. Sous Vista et Seven, ce serait une perte de temps in-

utile. Nous allons voir comment terminer 1’installation sous ces deux derniéres versions
de Windows.

Install x|

This spstem must be restated to complete the:
in: the OK bution to restart this
ieel to retuin to Windaws wihout

Fin de ’installation sous Vista et Seven

Windows utilise comme Unix des variables d’environnement, mais s’efforce de les mas-
quer a son public décébré. Il faut modifier deux variables pour faire fonctionner le systéme. Si
le travail n’a pas été convenablement réalisé, 1I’écran d’accueil de Xemacs reste désespérément
gris et aucun raccourci ne fonctionne.

X “scratch® - XEmacs (E=8 Bl |

File Edit Viev Cmds Tools Options Buffers Lisy
bEe -

ffers Lisp
BEEI SRR
opn swe | pint | ot | copy | essh | undo | Spell | seplce|
sczaten=

N
1
i

— par un clic droit sur le bouton « Démarrer », ouvrir I’explorateur Windows (la combinai-
son Windows-E donne le méme résultat).
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Propriétés
} @ Ouvri

I Explorateur Winclows

L

— un autre clic droit sur 1’icone représentant 1’ordinateur permettra d’accéder a ses pro-
priétés (derniere ligne du menu).

> (=) Images
b g Musique

> B Vidéos

418 Ordinateur

Réduire

" Analyser avec Panda Cloud Antivirus
> 6 Résed @y g

W Résed ) Gerer
Quurir dans une nouvelle fenétre
Connecter un lecteur réseau,
Déconnecter un lecteur réseau..
Ajouter un emplacement réseau

Supprimer

Renommer

Propriétés

— parmi les propriétés, on trouvera dans la zone « Systeme », un lien nommé « modifier les

parametres »

Systeme
Evaluation : ~_F," Indice de performance Windows
Processeur Intel(R) Core(TM)2 Due CPU  E4500 @ 2.20GHz 2.63 GHz

Mémoire installée (RAM): 1,00 Ge

Type du systeme : Systeme d'exploitation 32 bits

Stylet etfonction tactile:  La fonctionnalité de saisie tactile ou avee un stylet n'est pas disponible sur cet éeran

Paramétres de nom d'erdinateur, de domaine et de groupe de travail

Nom de I'ordinateur : naxos?
Nem cemplet : naxosT

Description de lordinateur:

BModifier les
paramatres

— dans la fenétre « Propriétés systeme » qui s’ouvre, on choisira 1’onglet « Parametres sys-
teme avancés » avant de finalement cliquer sur le bouton « Variables d’environnement ».

v
Propriétés systeme.

Es

Nom de lordinateur. | Matériel

[|Peremetres sysieme svancés [ Prtection du systéme [ Utisaion a distance

Vous devez ouvrir une session d'administrateur pour effectuer |z plupart de
ces modications

Perfomances

Effets visusls, planfication du processer. utilsation de ls mémoire et

mémoire vituele

Profi des tiisateurs

Faramétres du Bureau liés & votrs ouveriure d session

Démarage et récupération
Informations de démarrage du systéme. de défailance du systéme et de

débogage

& Vanzbles d'enviornement...

T

— parmi les variables d’environnement, nous allons modifier les variables systemes, com-

munes a tous les utilisateurs.

Varibles d environnement. ==

Variables utifsateur pour jacaues

varizble valeur

reve SRUSERPROFILE%\AppDatal ocal Temp
™ SLUSERPROFILER: | AppDatallocal Temp

[ mowvele,., | [ Modfer... | [ supprimer

Varigbles systime @

Varizble Valeur

>

ComSpec C:\Windows'system32iamd. exe
FP_NO_HOST_C... NO

WUMBER OF P... 1

os Windows_NT 4

Nouvelle. Modifier. Supprimer
L]

Processeur
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— 1l faut d’abord créer un premiere variable HOME (par le bouton « Nouvelle »). Nous lui
donnons la valeur c:\home avant de cliquer sur OK. Ce dossier contiendra quelques
parametres et nous y placerons nos exercices.

MNouvelle variable systeme. ==

Hom de

— parmi les variables existantes, nous sélectionnons ensuite « Path », qui indique le nom
des dossiers qui contiennent les programmes exécutables de Windows. Nous allons mo-
difier cette variable en y ajoutant le dossier c:\GNU\bin. Il faut pour cela enfoncer le
bouton « Modifier »

— la suite est délicate, car toute erreur pourrait endommager le systeéme
— ne pas remplacer le contenu actuel de la variable, mais se placer a la fin de la
chaine (sur ma machine, elle se termine par v1.0, mais cela peut étre différent sur
votre systeme).
— ajouter ; C:\GNU\bin a la fin du texte en n’oubliant pas le point-virgule initial, qui
sert de séparateur.
— on peut alors valider par OK.

==

Nom die a varizble : Paih

valeur de Ia varizble m32\WindowsPowerShell\y 1.0\ c: \GNU\pin|
e

— il reste encore a valider les modifications en cliquant sur OK dans la fenétre des variables
d’environnement. Sans cette manoeuvre, les changements ne seront pas pris en compte.

[— . ,
Variables d'e men ==

Variables utiisateur pour jacques
Variable Veleur
TEMP %USERPROFILE %\Applata Local Temp. E

THE “:USERPROFILE % \AppDats Local Temp

vowsele... | [ Modfer... | [ Supprimer

variables systéme

Variatle Valeur o
Comspes C:\Windows)system32\emd exe
FP_NO_HOST_C... NO

NUMBER_OF P..
os

Windows T =

vouwele... | [ Modfer.. | [ Supprimer |

L]

T Processeur: T Int

Si on lance maintenant Xemacs, il doit ressembler a ceci :
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[E=REE =)
icns  Buffers Lisp Help
Emacs 21.4 (patch 22) 'Instant Classic' (win32) of Tue Jan 06 2009 on VSHE a
ELTON-FPC2
)
% s messages
2 boerces consetis: en francais
€, [Des touches que vous devriez retenir trés rapidenent
[=9|t6 : Créerscharger wn fichier
5 Sau
* |3 Det tre fait
lm 8 : Com e variable -
h (Lisp Interaction Font)———L1-——C0—Top——————

Changer le répertoire de travail

Lorsqu’on clique sur 1’icone de I’éditeur située sur le bureau, le programme a la facheuse
tendance a nous le proposer comme dossier par défaut. Il peut étre utile de renseigner le dossier
c:\home comme dossier de base. Il suffit de modifier les propriétés de 1’icone.

— un petit clic droit sur I’icone

— choisir propriété

— remplir la zone « Démarrer dans ». Vous pouvez choisir un autre dossier de travail, mais

vous devez taper le chemin au clavier.

.
s,
X Propriétés de: XEmacs-214.22 =

Raccourci | Compatbilté | Séouité | Détals | Versions précédentss |

TTTETE =

A.2 Utiliser I’éditeur xemacs

Emacs , prononcé [imaks] est le premier programme « libre » réalisé par Richard STALL-
MAN et, a ce titre, il occupe un place importante dans I’histoire des logiciels libres. Il s’agit
d’un éditeur, c’est-a-dire un programme servant a écrire des programmes, bien que ce ne soit
pas sa seule vocation. Il présente les caractéristiques suivantes :

— il est multi-plateformes, ce qui garantit qu’on pourra I’ utiliser sur n’importe quel ordina-
teur. Il existe une version d’Emacs pour chaque systeme d’exploitation. Nous utiliserons
des versions pour Linux et pour Windows 32 bits.

— il est modulaire, ce qui signifie qu’il se compose de plusieurs centaines de fonctions
(qui historiquement étaient des macros, qui lui ont d’ailleurs donné son nom). Chaque
fonction porte un nom par lequel on peut I’activer. L’ utilisateur peut parfaitement créer
de nouvelles fonctions, dans un langage dérivé de Lisp, et ainsi adapter le comportement
de son éditeur.
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F
RE 1] (] . o= O~

Fichier Edition View Cmds Outils Options Buffers 3.- m fide

D Frogl . laf |Proq2 .laf
Qpen
,;";t ................................................................
& Exercice n° |
But du programme
Autenr

= .
S pDate : SS2003
=

ﬁ Icones

IZ08--**-HEmacs: Progl.laf = W——ClZ——All ————————————————— |
(Hew file) T

FIGURE A.l — Le programme Xemacs

— il est centré sur une utilisation de raccourcis-clavier qui nécessitent un peu de mémoire
humaine, mais procurent assez rapidement une grande rapidité a I’utilisateur. Les rac-
courcis sont modifiables dans une grande mesure. La version que nous utilisons a été
modifiée pour faire un usage presque exclusif des touches de fonction, qui n’existent pas
sur toutes les plateformes.

— certaines versions ont été adaptées pour tirer profit d’un environnement graphique, c’est

le cas de Xemacs que nous utiliserons.
— 1l est sensible au contexte, notamment par le biais des extensions des noms de fichiers.

Celui lui permet de modifier son comportement et la présentation du texte selon le lan-
gage employé par 'utilisateur. Ce sont les modes. Nous utiliserons essentiellement deux
modes : le mode LAF, défini par mes soins pour rédiger du pseudo-code, et le mode C,
I’un des plus anciens et des plus élaborés.
Nous utiliserons au laboratoire une version graphique du programme, nommée xemacs.
Le programme Emacs comporte une fenétre principale dans laquelle nous pouvons distin-

guer quatre zones principales :
1. la fenétre d’édition, dans laquelle nous tapons le texte du programme. En fait, nous
disposons de plusieurs fenétres superposées ou disposées cote a cote.
2. le mini-buffer, une zone d’une seule ligne dans laquelle nous donnons des indications
au programme (nom du fichier a charger, de la fonction a exécuter).

3. des menus, semblables a ceux qu’on trouve dans tous les programmes (notons qu’ils ne
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sont que partiellement traduits).
4. des icones reprenant quelques fonctions élémentaires (sauvegardes, impressions...)

Une erreur fréquente consiste a utiliser une fonctionnalité quand le curseur est placé au mau-
vais endroit : par exemple lancer une sauvegarde pendant qu’on est en train de taper le nom
d’un fichier a charger.

A.3 Création, compilation et exécution d’un programme simple

Lancer xemacs
Sous Linux, on utilisera au choix le menu KDE (Utilitaires-Editeurs-Xemacs) ou le lanceur

d’application appelé a I’aide de . Il n’est pas conseillé de lancer Xemacs depuis une
console, parce que la fermeture de celle-ci tue le programme sans possibilité de sauvegarder
les textes.

Sous Windows, on trouvera une icone de Xemacs dans le menu démarrer et, si on 1’a
autorisé lors de ’installation, sur le bureau.

Création d’un fichier
Lors de la création d’un nouveau fichier, nous allons devoir fournir le nom de ce fichier.

La touche nous permet de taper, dans le mini-buffer, le nom du fichier. Pour placer le
fichier dans un nouveau dossier, il suffit de faire précéder le nom du fichier par le nom du
dossier. Attention, sous Linux, les minuscules et les majuscules sont distinctes. Le fichier doit
comporter une extension correspondant au langage employé. Rappelons que Emacs se sert de
cette extension pour choisir son mode.

IS08--**-HEmacs: Progl.laf (laf Font)----L10--C17--&11-——\———-—-"————————— |
Nom du fichier & créer ou & relire : ~/Exercices/Ex01l.laf]

Si le dossier n’existe pas, on nous demande de confirmer sa création (cela pourrait €tre une
faute de frappe).

IZ08--**-HEmacs: Progl.laf (laf Font)----L10--C17--Al]l---------—--—--———————"—"—"—"——"—~———~—~——\———
The directory containing fhome/Jjactho®/Exercices/Exz01.laf does not exist. Create? (yes or no

Si le fichier existe déja, il sera automatiquement chargé.

Nous devons veiller a placer les fichiers au bon endroit. La version Windows de Xemacs
place systématiquement les fichiers sur le bureau de I’utilisateur, une idée pas tres heureuse.
On peut utiliser le dossier de base, noté par la convention Unix ~/, pour placer les fichiers
dans le dossier de I'utilisateur (le dossier \home sous Windows). Sous Linux, le dossier
/home/nomutilisateur estle seul endroit ou un utilisateur normal puisse écrire.

Sauvegarde

Emacs opere des sauvegardes automatiques pour nous protéger d’une coupure de courant.
Nous devons cependant sauvegarder le fichier quand nous avons terminé de 1’écrire. Cette

opération doit également précéder la compilation d’un programme. La touche sauvegarde
le fichier sous le nom sous lequel il a été créé. Pour sauvegarder le fichier sous une autre nom,
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. . Shift J £5 . .

on peut utiliser la combinaison - - . Attention de ne pas employer un nom existant car
on risque de perdre le contenu du fichier existant. Nous verrons que la touche de compilation
effectue en fait une sauvegarde, ce qui rend inutile ’'usage de f5.

Compilation

Lorsqu’on travaille dans un nouveau dossier, il convient de créer un petit fichier nommé
Makefile qui permettra de réaliser la compilation de tous les programmes contenus dans ce

dossier. L’appui sur la combinaison réalise cette tache.

LAire LN =L

ﬁ Afficher "Entrez le second nonbre: "
;DI;" Raw----- HEmacs: somme. laf {laf Font)----L1--C0--Top---—---——---———-——-
j[? lafZe - Compilateur de pseudo-code LAF - Version 4.0 (00) - Linuzx

Replace 19959-2004 Jacques Thoorens - Programme sous licence GPL
ﬁ B2 référer au fichier gpl-license pour les conditicns d'utilisation
— |Cré&ation du fichier Makefile.

Dans la suite, on pourra utiliser directement la touche ., qui réalise le travail suivant :

— sauvegarder le fichier en cours

— placer le nom du fichier en cours dans une variable spéciale

— appeler le programme make qui va utiliser le fichier Makefile et le contenu de la
variable spéciale pour créer le programme exécutable.

Exécuter le programme

Si I’environnement le permet, la touche de compilation ouvre, en cas de réussite, une
console dans laquelle le programme est automatiquement lancé. Petit probleme, la console
ouverte automatiquement est liée a I’exécution du programme. Lorsque ce dernier s’acheve,
la console se ferme, empéchant parfois de lire la derniere ligne affichée par le programme.
On peut remédier a cet inconvénient en terminant systématiquement les programmes par la
commande Attente.

Si I’ouverture automatique de la console n’est pas possible, il faut se résoudre a exécuter
le programme manuellement. Il existe plusieurs manieres d’exécuter le programme réalisé :

— ouvrir une console, se placer dans le dossier de travail et invoquer le programme par son
nom (il n’a pas d’extension sous Linux, on peut ne pas écrire 1’extension exe sous Win-
dows). Sous Windows, la console s’obtient en lancant le programme command . com ou
cmd. exe, ou en cliquant sur une icone proposant le mode MS-DOS. Sous Linux, la
console s’appelle par I’icOne représentant une coquille (shell en anglais) ou par I’invo-

cation du programme konsole a I’aide de dans I’interface KDE et terminal

dans ’interface Gnome.

=-m ¥ Exécuter une commande - KDesktop

Saisissez le nom de 'application & exécuter ou I'URL que
vous voulez consulter.
)

Commande : Ikonsole

L]

-,

_‘2-‘) Options == t=  Exécuter e Annuler
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. S g , Alt f x

— ouvrir un shell a I'intérieur d’Emacs par la commande - X shell Ce shell ne
reconnait pas les extensions ANSI et n’autorise donc aucune mise en page. Les efface-
ments d’écran ou modifications d’aspect sont tout simplement ignorés.

-+ g/ Terminal - Konsole

Session  Edition Affichage Signets Configuration Aide

@ !Terminal

Jjacques@linux:™> cd Exercices.

Jacques@linux:”/Exercices> 11

total 28

—PUXP—Xr-x Jacques users 9777 Z2004-09-27 18:19

i " i e Jacques users 940 Z004-09-2Z7 18:19 Ex01.c
—ru-r—-r-— Jacques users 745 Z2004-09-Z7 18:19 Ex01.laf
B T T Jacques users 234 2004-09-27 18:17 Ex01.laf”™

—ru-r-——-r-— Jacques users 629 Z2004-09-Z7 18:17 Makefile
Jacques@linux:™/Exercices> ./Ex01

Entrez le premier nombre: 10

Entrez le second nombre: 12

La somme vaut 22

Jacques@linux:~ Exercices> ||

A.4 Fonctions avancées

Recherche

Emacs dispose d’une recherche incrémentale, ce qui signifie qu’on peut préciser au fur et

. , .. ctrl I s .. N
a mesure le texte recherché. La combinaison place le curseur dans le mini-buffer ot
on peut taper le texte a rechercher. La recherche commence des la premicre lettre.

Remplacement

4 .. TN P
La touche permet de taper dans le mini-buffer la chaine a rechercher et la chaine a lui
substituer.

IB0E--*#-HEmacs: #8hell Command Output# {Fundamental)----L5--C
Query replace iNombrel with: fNombrell

Pour chaque occurrence du texte, on peut soit :
espace
accepter le remplacement

N . del
refuser le remplacement et passer a 1’occurrence suivante

abandonner

accepter tous les prochains remplacements ﬂ

3. Sous les versions 95, 98 et Millenium, le lancement d’un shell dans Emacs entralne un comportement
erratique du PC, pouvant aller jusqu’au plantage. C’est di au fait que Emacs tourne en 32 bits alors que le shell
tourne en 16 bits.
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Copie et effacement de texte

C’est probablement le comportement du programme qui surprendra le plus les habitués de
Windows. Emacs ne dispose pas du presse-papier habituel, mais d’un kill-ring. Tout ce qui est
placé dans cet « anneau de la mort » est mémorisé et peut €tre récupéré plus tardﬂ Comme
sous Windows, on utilise un bloc pour marquer le texte a effacer ou a copierﬂ

T ps . , L. ctr-w
effacer le contenu de la sélection et la copier dans 1’anneau (équivalent u
d’un couper)

. R , .. alt-w '
copier simplement le contenu de la sélection dans 1’anneau (équivalent
d’un copier)

. , ctr-k '
effacer la fin de la ligne et en placer le contenu dans 1’anneau,
. N , home ' ctr-k ' ctr-k '

effacer une ligne entiere et en placer le contenu dans 1’anneau

ctr-y
récupérer le dernier contenu placé dans I’anneau

alt-y

H(H

employé répétitivement apres ctrl-y, récupérer les contenus précédents
placés dans I’anneau. Cette touche permet de se rendre compte de la
réalité de 1’anneau : en effet, si on a placé cinq contenus dans I’anneau,
apres avoir vu apparaitre les cinq derniers contenus, on revient au pre-

. 13 .
mier et on part pour un nouveau tour. La touche permet d’inverser
le parcours.

Annulation des dernieres opérations

3 N ) ) . . . )

La touche annule la derniere modification effectuée. Employée plusieurs fois succes-
sivement, elle permet d’annuler de nombreuses opérations (en fonction de la mémoire dispo-
nible).

Abandon d’une opération

ctr-g
Une opération commencée peut €tre abandonnée au moyen de la touche - Dans
certaines circonstances, I’éditeur semble se bloquer et afficher le message suivant :

T B T — e -

Minibuffer already active: abort it with “+]', enable new cne with "n': |

Pour en sortir (et éviter de devoir taper Ctrl-], difficile d’acces sur un clavier francais), on

-
tapera deux fois sur la touche .

4. En fonction des limites de la mémoire. En pratique, sur un petit programme, on peut considérer le kill-ring
comme infini.
5. Les méthodes de marquage sont identiques :
— al’aide de la souris
— al’aide des touches de déplacement en maintenant la touche majuscule enfoncée

— en marquant le début du bloc par puis en utilisant les touches de déplacement.

Il en existe d’autres qu’il n’est pas utile de détailler ici.
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Complétion automatique

C’est sans doute 1’'une des caractéristiques les plus utiles du programme. Si on tape les

s . . 8

premieres lettres d’un mot (nom de commande ou nom de variable), I’appui sur la touche
termine le mot en se basant sur les mots déja tapés. Plusieurs appuis sur cette touche permettent
de faire défiler les autres possibilités. Pour ce qui concerne les noms de fichiers et les macros,

la touche magique de Unix est utilisable : .

Acces aux macro-commandes

Emacs dispose de plusieurs centaines de macros dont seulement un faible pourcentage

. , . ) , . . .. alt-x
dispose d’un raccourci-clavier. Pour accéder a ces macros, on utilise la combinaison .
Ici encore la complétion automatique fait merveille.

Réorganisation de la disposition du programme

Lorsqu’on passe a la ligne suivante, le programme remet automatiquement la ligne dans

. . . tab . N .
I’alignement. Un simple appui sur la touche reformate la ligne courante (2 ne pas faire
a 'intérieur d’une paire de guillemets). Pour reformater tout le texte, il suffit d’employer la

touche .

Portions de programmes

-ctrl—c . o T

La touche - offre dans chaque mode des fonctionnalités particulieres. En mode LAF,
j’ai prévu d’associer a ce préfixe une série de touches permettant d’écrire des embryons de
structures. Ces embryons ne nous seront utiles qu’au fur et a mesure de I’avancement de notre
cours :

: embryon de programme,

ctrl-c E
H

ctrl-c | s . , . .
- : embryon de structure alternative (si..alors...sinon...fin de

si),

i

- : embryon de boucle a test initial (init...tant que.. répéter...

moteur... fin de boucle),
ctrl-c EI N L "y

- : embryon de boucle a test final (init... répéter... moteur...
boucler tant que...),

- : embryon de boucle avec compteur (init... compter avec de a...

fin de compter)
ctrl-c | shift-P

: embryon de code de procédure,

ctrl-c j shift-F

_ el bioc de variables Tocales.

i

: embryon de code de fonction.
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A.5 Touches de raccourcis
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Je ne parle pas ici des touches de navigation habituelles (fleches et touches situées a droite

du clavier)

| Raccourci | Utilité Touche « normale »
f1 Aide de I’éditeur (en anglais). Voir F10. Ctrl-h
£2 Fermer le tampon en cours (avec éventuellement une | Ctrl-x k enter
proposition de sauvegarde).
£3 Annuler la/les derniere(s) opération(s) Ctrl-/
f4 Recherche et remplacement sélectif Alt-%
£5 Sauvegarde du tampon en cours (m) Ctrl-x Ctrl-s
Maj-£5 Sauvegarde du tampon sous un autre nom -
f6 Ouverture ou création d’un fichier. Lecture dans un | Ctrl-x Ctrl-f
nouveau tampon.
£7 Reformatage de tout le texte -
f8 Compléter le mot en cours (plusieurs fois si la suite Alt-/
ne convient pas)
f9 Compilation du programme (m) -
Maj-f9 Création du fichier Makefile dans un nouveau dossier -
(m).
f10 Affichage d’un résumé des commandes principales -
f11 Retour au tampon précédent Ctrl-b Enter
Maj-f1l1 Passer dans I’autre tampon de la fenétre Ctrl-x o
Ctrl-f11 Affichage de la liste des tampons Ctrl-x Ctrl-b
f12 Un seul tampon d’édition visible Ctrl-x 1
Ctrl-s Recherche incrémentale Ctrl-S
Ctrl-g Abandon de la tiche en cours Ctrl-G
Pause Pause | Abandon et déblocage Ctrl-|
Tab Formatage de la ligne en cours Tab

Les fonctions marquées a 1’aide de (m) ont été modifiée (notamment francisation des mes-
sages) dans la version que je distribue.

A.6 Erreurs possibles

Tous les exemples supposent que I’on compile un programme nommé MonTest . laf.

Mauvaise installation de 1laf2c¢

make: laf2c :

Commande introuvable

Le programme laf2c, qui permet la transformation du fichier de pseudo-code en langage C
n’est pas installé sur votre machine.

Absence du fichier Makefile

make: xxx Pas de cibles spécifiées et aucun makefile n’a été trouvé.

Le dossier de travail ne contient pas le fichier Make file indispensable a la compilation du
programme. Il faut le réinstaller. C’est ce qu’il faut faire en principe lorsqu’on utilise pour la
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premiere fois un nouveau dossier. Il suffit de taper la combinaison . En ligne de
commande, on peut taper Laf2c -m. On doit voir s’afficher le message suivant :
laf2c - Compilateur de pseudo-code LAF - Version 4.0 (00) - Linux

© 1999-2004 Jacques Thoorens - Programme sous licence GPL
Se référer au fichier gpl-license pour les conditions d’utilisation
Création du fichier Makefile

Absence du fichier 1l1af2¢c.h

MonTest.c:5:19: laf2c.h: Aucun fichier ou répertoire de ce type

Le fichier 1af2c . h est normalement contenu dans le dossier /usr/local/include dans
lequel seul I’administrateur peut écrire. Pour corriger cette erreur, deux solutions sont pos-
sibles.

— créer a nouveau le fichier, en étant administrateur. Depuis une console, taper :

moiRathlonl8:/> su

Password:

root@athlonl8:/>laf2c -i

Compilateur de pseudo-code LAF - Version 3.9 (03) - Linux
© 1999-2003 Jacques Thoorens - Programme sous licence GPL

Se référer au fichier gpl-license pour les conditions d’utilisation
Création du fichier laf2c.h
root@athlonl8:/>exit

— créer le fichier dans une zone privée d’un utilisateur normal. On suppose que 1’ utilisateur
jactho?2 est placé dans le dossier exercices.
jactho2@athlonl8:exercices> laf2c —--user -i
laf2c - Compilateur de pseudo-code LAF - Version 3.9 (03) - Linux
© 1999-2003 Jacques Thoorens - Programme sous licence GPL
Se référer au fichier gpl-license pour les conditions d’utilisation
Création du fichier laf2c.h
jactho2@athlonl8:exercice> laf2c —-user -m
laf2c - Compilateur de pseudo-code LAF - Version 3.9 (03) - Linux
© 1999-2003 Jacques Thoorens - Programme sous licence GPL
Se référer au fichier gpl-license pour les conditions d’utilisation
Création du fichier Makefile.

Cette procédure devra étre répétée dans chaque nouveau dossier. On notera que I’option ——user
permet de travailler avec un fichier 1af2c.h disposé dans le dossier de I'utilisateur. Cette
technique est beaucoup plus lourde que la premiere.

Fichier .c existant
Un fichier d’origine inconnue MonTest.c existe déja.

Ce message peut se produire dans deux circonstances :

1. ontente de compiler un programme MonTest . 1af mais il existe déja un fichierMonTest . c.
Le compilateur est concu de maniere a ne pas effacer ce fichier, qui peut avoir de la va-
leur pour son propriétaire. Il faut renommer le fichier . 1af, ou renommer ou détruire le
fichier . c.

2. le fichier MonTest . ¢ résulte d’une précédente compilation, mais sa premiere ligne a
été modifiée. C’est elle que le compilateur teste pour vérifier que le fichier a été créé par
lui-méme.
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Attention, si vous modifiez un fichier en C généré par 1af2c, toutes les modifications seront
perdues lors de la prochaine exécution du compilateur. Sauf si vous modifiez aussi la premiere
ligne.

Compilation terminée

Compilation finished at Tue Aug 26 11:17:34

La date sera évidemment différente ! La compilation s’est bien terminée, aussi bien du pseudo-
code vers le langage C que du langage C vers le langage machine. En principe, le programme
va pouvoir s’exécuter.
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